WEBCOM

A G EN CE DI G I T A L E

VISITE VIRTUELLE 3D

TECHNOLOGIE MATTERPORT

Etape |

LA PRISE DE VUE

Analyse des zones a scanner
Mise en scéne et scan des espaces

Etape 2

LA CORRECTION

Correction des imperfections (miroir, fenétres,etc.)
Alighement des scans par étage

Etape 3

L’ ébl__TmN

Edition du support 3D
Arrangement de position des scans

Etape 4

L mrérzfcno:v

Ajout de tags interactifs et informatifs
Création d’'une visite autonome

Etape S

LA DIFFUSION

Intégration de la visite virtuelle 3D sur le site web
Soumission a Google Street View
Partage sur les réseaux sociaux

Intégration du lien sur les outils de commercialisation

AGENCE WEBCOM
83 rue Saint-Honoré, 75001 Paris | +33183569562 | contact@agencewebcom.com




